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1. Postanowienia ogólne

1.1  Turniej EBT Bielsko w Piłce Ręcznej Plażowej (dalej „Turniej”) jest międzynarodowym turniejem
piłki ręcznej plażowej organizowanym w ramach Europejskiego Tour Piłki Ręcznej Plażowej
(EBT) EHF, sezon 2025–2026. Niniejszy Regulamin Turnieju obowiązuje łącznie z Regulaminem
Sezonu EBT EHF 2025–2026 oraz Zasadami Gry w Piłkę Ręczną Plażową IHF. W kategoriach
młodzieżowych zastosowanie mają odpowiednie przepisy Związku Piłki Ręcznej w Polsce
(„ZPRP”), o ile nie są sprzeczne z przepisami EHF lub IHF. W przypadku sprzeczności
postanowień pierwszeństwo ma niniejszy dokument, następnie Regulamin Sezonu EBT EHF, a
na końcu Zasady Gry IHF oraz, w stosownych przypadkach, przepisy ZPRP.

Turniej odbędzie się od piątku 7 sierpnia do niedzieli 9 sierpnia 2026 r. na Pływalni Start, ul.
Startowa 36, Bielsko-Biała, i obejmuje kategorie: seniorzy mężczyźni, seniorki kobiety oraz
kategorie młodzieżowe. Dokładne kategorie wiekowe młodzieży zostaną potwierdzone przez
Organizatora po zamknięciu zgłoszeń, w zależności od liczby zgłoszeń.

1.2  Każda drużyna lub jej przedstawiciel musi znać postanowienia niniejszego Regulaminu Turnieju
oraz Regulaminu Sezonu EBT EHF 2025–2026.

1.3  Odpowiedzialność za przestrzeganie niniejszego Regulaminu Turnieju spoczywa na kierownictwie
turnieju („Organizator”).

1.4  Organizator nie ponosi odpowiedzialności za nieprawidłowości, zakłócenia porządku lub
niebezpieczne zachowania poza meczami turniejowymi lub innymi wydarzeniami związanymi z
Turniejem i nie może być z tego tytułu pociągnięty do odpowiedzialności. Poważne naruszenia
godzące w interes piłki ręcznej mogą zostać zgłoszone do organów dyscyplinarnych EHF lub
ZPRP, stosownie do sytuacji.

Drużyny biorące udział zobowiązane są, na własny koszt, zapewnić ubezpieczenie
zdrowotne i od następstw nieszczęśliwych wypadków dla wszystkich członków swojej
delegacji, w tym zawodników, oficjeli i personelu technicznego. Organizator, ZPRP oraz EHF
nie ponoszą odpowiedzialności za wypadki lub choroby powstałe w związku z Turniejem.

Drużyny biorące udział ponoszą odpowiedzialność za pokrycie kosztów wszelkich szkód
wyrządzonych w związku z Turniejem, w tym m.in. na terenie obiektu turniejowego, w
miejscach zakwaterowania oraz w transporcie.

1.5  Turniej ma charakter charytatywny. Nadwyżka wpływów ponad koszty organizacji wydarzenia
zostanie przekazana przez Organizatora na cele charytatywne (np. pomoc bezdomnym
zwierzętom lub wsparcie dzieci potrzebujących pomocy), zgodnie z informacją zamieszczoną na
oficjalnej stronie turnieju.

1.6  Organizator zastrzega sobie prawo do ograniczenia liczby drużyn uczestniczących w danej
kategorii. Ewentualny limit oraz dostępność wolnych miejsc zostaną opublikowane na oficjalnej
stronie turnieju (ebtbielsko.com) lub przekazane bezpośrednio zarejestrowanym drużynom.

1.7  Uczestnikom nie wolno spożywać alkoholu do zakończenia ich ostatniego meczu w danym dniu
rozgrywek. Jeśli Organizator zaobserwuje spożywanie alkoholu z naruszeniem tej zasady, może
to zostać potraktowane jako wycofanie się z Turnieju zgodnie z art. 2.5.

1.8  Na terenie obiektu turniejowego nie wolno spożywać własnego jedzenia ani napojów, z wyjątkiem
wody; dostępne są bezpłatne punkty z wodą, a uczestnicy proszeni są o przyniesienie własnej
wielorazowej butelki. Wyżywienie (obiad i/lub kolacja) można zamówić wcześniej w formularzu
zgłoszeniowym.



2. Zgłoszenia, opłaty i wycofanie

2.1  Zgłoszenia dokonuje się za pośrednictwem oficjalnego formularza rejestracyjnego na stronie
ebtbielsko.com. Aby potwierdzić udział, Organizator musi otrzymać: (a) wypełniony formularz
zgłoszeniowy, (b) opłatę wpisową oraz (c) potwierdzenie płatności przesłane na adres
info@ebtbielsko.com.

2.2  Wysokość opłaty wpisowej wynosi:

• 230 € od drużyny (Early Bird) – dla zgłoszeń dokonanych i opłaconych do 30 czerwca 2026
r.;

• 330 € od drużyny (Regular) – dla zgłoszeń dokonanych i opłaconych do 24 lipca 2026 r.;

• 50 € od drużyny w kategoriach młodzieżowych (zgłoszenia otwarte, w miarę dostępnych
miejsc).

Dokonując zgłoszenia, drużyna zobowiązuje się do uiszczenia właściwej opłaty wpisowej.
Zwrot opłaty wpisowej podlega zasadom określonym w art. 2.5.

2.3  Wszystkie koszty podróży, zakwaterowania oraz (jeśli zamówiono) transferu lotniskowego ponoszą
drużyny uczestniczące.

2.4  Drużyna musi opłacić w całości wpisowe przed rozpoczęciem Turnieju. Jeśli mecze zostaną
rozegrane, zanim drużyna spełni ten obowiązek, drużyna ta przegrywa rozegrane mecze
walkowerem 0-2 (0-10 i 0-10).

2.5  Drużyna, która wycofuje się po dokonaniu zgłoszenia, ma prawo do częściowego zwrotu wpłaconej
opłaty wpisowej, w zależności od tego, z jakim wyprzedzeniem zgłosi wycofanie na piśmie na
adres info@ebtbielsko.com:

• 14 dni lub więcej przed rozpoczęciem Turnieju: zwrot 80% opłaty wpisowej.

• 8–13 dni przed rozpoczęciem Turnieju: zwrot 50% opłaty wpisowej.

• 7 dni lub mniej przed rozpoczęciem Turnieju, lub brak zawiadomienia Organizatora o
wycofaniu się („no-show”): brak zwrotu.

Drużyna wycofująca się na 7 dni lub mniej przed rozpoczęciem Turnieju, lub nieobecna bez
zawiadomienia, może ponadto zostać zgłoszona przez Organizatora do EHF w związku z
konsekwencjami wynikającymi z Regulaminu Sezonu EBT, w tym odjęciem punktów
rankingowych Beach Tour.

Na miejsce drużyny wycofanej lub nieobecnej Organizator może, według własnego uznania,
wstawić drużynę rezerwową.

2.6  Konsekwencje nieobecności lub wycofania się w trakcie Turnieju:

• Drużyna się nie stawia: przegrywa wszystkie pozostałe mecze 0-2 (0-10, 0-10).

• Drużyna wycofuje się w fazie grupowej: przegrywa walkowerem wszystkie rozegrane oraz
pozostałe mecze fazy grupowej, a także ewentualne mecze o miejsca, wynikiem 0-2 (0-10,
0-10) każdy.

• Drużyna opuszcza Turniej po fazie grupowej: wyniki i klasyfikacja fazy grupowej pozostają
bez zmian; drużyna przegrywa walkowerem wszystkie kolejne mecze (crossover/o miejsca)
już rozegrane lub jeszcze do rozegrania, wynikiem 0-2 (0-10, 0-10) każdy.

We wszystkich powyższych przypadkach nadal obowiązują postanowienia dotyczące opłat z
art. 2.5.



3. Składy drużyn i lista delegacji

3.1  Dla każdej uczestniczącej drużyny kierownik drużyny musi przed rozpoczęciem Turnieju złożyć w
pełni wypełnioną listę delegacji, wymieniającą wszystkich biorących udział zawodników i oficjeli
wraz z datą urodzenia oraz, w stosownych przypadkach, numerem rejestracyjnym w federacji i
numerem koszulki. Lista delegacji musi zawierać co najmniej 6 zawodników i 1 oficjela
(kierownika drużyny). W kategoriach młodzieżowych skład może liczyć maksymalnie 12
zawodników; w kategoriach seniorskich nie ma limitu. Maksymalna liczba oficjeli wynosi 4.

3.2  Organizator zweryfikuje składy drużyn oraz tożsamość osób na nich wymienionych. Zawodnik lub
oficjel może zostać poproszony o zgłoszenie się do sekretariatu turnieju i okazanie oryginalnej
(cyfrowej) karty zawodnika, legitymacji federacyjnej lub innego ważnego dokumentu tożsamości.

3.3  Nie jest wymagane, aby wszyscy zawodnicy drużyny należeli do tego samego klubu. Każdy
zawodnik musi być zarejestrowanym zawodnikiem federacji zrzeszonej w EHF lub IHF (w
przypadku młodzieży zarejestrowanej w Polsce wymóg ten spełnia członkostwo w ZPRP lub w
klubie zrzeszonym w ZPRP).

3.4  Skład drużyny zgłoszony przed rozpoczęciem Turnieju jest wiążący na cały czas jego trwania; nie
są dopuszczalne żadne zmiany osobowe na liście. Na uzasadniony wniosek i za zgodą
Organizatora skład może zostać rozszerzony do limitów wskazanych w art. 3.1. Dana osoba
może figurować na liście zarówno jako zawodnik, jak i oficjel, pod warunkiem że pełniona funkcja
jest wyraźnie zaznaczona na protokole meczowym dla każdego meczu (art. 3.6).

3.5  Zawodnik może być wpisany na listę tylko jednej drużyny w danej kategorii i grupie wiekowej. Gra w
więcej niż jednej drużynie w tej samej kategorii jest niedozwolona; gra w drużynach różnych
kategorii jest dozwolona.

3.6  Drużyna wystawia maksymalnie 10 zawodników na mecz. W strefie zmian może przebywać
maksymalnie 2 oficjeli, z których tylko jeden może stać; każda drużyna musi mieć w strefie zmian
obecnego niegrającego oficjela przy każdym meczu. Jeśli liczba dostępnych zawodników
drużyny spadnie w trakcie meczu poniżej 4, mecz zostaje zakończony, a dana drużyna
przegrywa 0-2 (0-10, 0-10), niezależnie od wyniku w momencie przerwania.

3.7  Zwolnienia dotyczące płci i wieku mogą być dopuszczone w kategoriach młodzieżowych, według
uznania Organizatora, na pisemny wniosek złożony nie później niż 14 dni przed rozpoczęciem
Turnieju. Drużyna wystawiająca zawodników objętych takim zwolnieniem pozostaje w klasyfikacji
końcowej, lecz gra poza rywalizacją i nie jest uprawniona do punktów rankingowych EBT;
zdobyte punkty organizacyjne, sportowe i Fair Play nie są przenoszone na inne drużyny.

3.8  Każda drużyna biorąca udział w Turnieju musi zarejestrować się na platformie EHF Family pod
adresem https://family.ehf.eu/account/register/r-ebttm przed rozpoczęciem Turnieju. Jeżeli
drużyna nie dokona tej rejestracji, Organizator może nałożyć na nią karę w wysokości 50 €.

4. System rozgrywek i przepisy

4.1  O ile niniejszy Regulamin nie stanowi inaczej, obowiązują Zasady Gry w Piłkę Ręczną Plażową IHF
(aktualna wersja obowiązująca w chwili Turnieju).

4.2  System rozgrywek (liczba grup, faza „każdy z każdym”, runda główna, mecze pucharowe i o
miejsca itd.) zostanie ogłoszony przez Organizatora po zamknięciu zgłoszeń, w zależności od
ostatecznej liczby zgłoszonych drużyn w danej kategorii. Jeśli kategoria zostanie podzielona na
dwie lub więcej grup, o składzie grup zdecyduje Organizator pod nadzorem delegata głównego; w
miarę możliwości dwie drużyny z tego samego klubu w danej kategorii zostaną umieszczone w



różnych grupach.

4.3  Do każdego meczu muszą być dostępne co najmniej cztery piłki zgodne z przepisami; każda
drużyna dostarcza dwie piłki meczowe przed meczem, a kolejne dwie piłki są dostępne jako
rezerwowe. Drużyny są odpowiedzialne za odbiór własnych piłek po meczu. Piłki można
wypożyczyć od Organizatora za kaucją, której wysokość zostanie ogłoszona przed Turniejem.

4.4  Rozmiary piłek dla poszczególnych kategorii zostaną ogłoszone przez Organizatora zgodnie ze
specyfikacją IHF dla piłki ręcznej plażowej, właściwą dla danej kategorii wiekowej i płciowej.

4.5  O ile dla danej kategorii nie ogłoszono inaczej, czas trwania meczu wynosi 2 x 10 minut z
5-minutową przerwą. Nie ma centralnego sygnału rozpoczęcia/zakończenia; za kontrolę czasu
gry odpowiadają sędziowie oraz sekretarz/mierzący czas.

4.6  Jeśli set kończy się remisem, o zwycięstwie w secie decyduje Złoty Gol. Jeśli każda z drużyn wygra
po jednym secie, o wyniku meczu decyduje seria rzutów (Shoot-Out) zgodnie z Zasadami Gry
IHF.

4.7  Punkty i klasyfikacja: zwycięstwo daje 2 punkty, porażka 0 punktów. Okresy gry (pierwszy set, drugi
set, seria rzutów) oraz kryteria klasyfikacji grupowej w przypadku równej liczby punktów ustala się
zgodnie z Zasadami Gry IHF, w następującej kolejności: (a) wynik punktowy między
zainteresowanymi drużynami; (b) wynik w okresach między zainteresowanymi drużynami; (c)
różnica bramek między zainteresowanymi drużynami; (d) liczba zdobytych bramek między
zainteresowanymi drużynami; (e) łączny wynik okresów w grupie; (f) łączna liczba wygranych
okresów w grupie; (g) łączna różnica bramek w grupie; (h) łączna liczba zdobytych bramek w
grupie.

4.8  Trzy najlepsze drużyny w każdej kategorii otrzymują nagrodę, podobnie jak zwycięzca nagrody Fair
Play w danej kategorii. Organizator może przed Turniejem ogłosić dodatkowe nagrody
indywidualne (np. MVP, najlepszy strzelec).

4.9  W najmłodszych kategoriach młodzieżowych Organizator może zastosować uproszczone,
dostosowane do wieku zasady zamiast art. 4.5–4.8, o czym poinformuje przed Turniejem.

5. Sprzęt i stroje

5.1  Sprzęt zawodników i oficjeli musi być zgodny z Zasadami Gry w Piłkę Ręczną Plażową IHF, z tym
że dopuszcza się „stroje halowe” (koszulki i spodenki). Drużyny muszą przywieźć na Turniej
stroje w więcej niż jednym kolorze. Kolory strojow zawodników z pola obu drużyn muszą być
wyraźnie odróżnialne; strój każdego bramkarza musi różnić się kolorem od zawodników z pola
własnej drużyny oraz od zawodników i bramkarza drużyny przeciwnej. Oficjele drużyny muszą
nosić kolor inny niż zawodnicy drużyny przeciwnej.

5.2  Kolory strojow ustala się w drodze porozumienia między drużynami; w razie braku porozumienia
obowiązuje następująca kolejność: (1) drużyna wymieniona jako pierwsza wybiera kolor
zawodników z pola; (2) drużyna wymieniona jako druga wybiera kolor zawodników z pola; (3)
drużyna wymieniona jako pierwsza wybiera kolor bramkarza; (4) drużyna wymieniona jako druga
wybiera kolor bramkarza; (5) oficjele obu drużyn wybierają kolor inny niż zawodnicy drużyny
przeciwnej.

5.3  W przypadku wystąpienia trudnych warunków pogodowych zawodnicy mogą nosić, jako strój
alternatywny, dopasowaną koszulkę z długim rękawem i/lub dopasowane długie spodnie
(sięgające kostki), za zgodą delegata głównego.



5.4  Każda drużyna ma prawo do jednego 1-minutowego czasu na żądanie w każdym secie
regularnego czasu gry, zgłaszanego poprzez wystawienie „zielonej kartki” podczas posiadania
piłki. Po 50 sekundach sygnał gwizdka oznacza wznowienie gry w ciągu 10 sekund. Czas na
żądanie nie przysługuje podczas Złotego Gola ani serii rzutów.

5.5  W kategoriach młodzieżowych dopuszcza się noszenie skarpet sportowych i piaskowych
wykonanych wyłącznie z miękkiego materiału, za uprzednią zgodą sędziów; w razie wątpliwości
dany element zostaje przedłożony Organizatorowi do oceny.

5.6  Zabrania się noszenia ochraniaczy głowy/twarzy, bransoletek, zegarków, pierścionków,
naszyjników, kolczyków oraz okularów bez paska mocującego lub z twardą oprawą, a także
wszelkich innych przedmiotów mogących stanowić zagrożenie dla zawodników. Dopuszczalne,
za uprzednią zgodą sędziów: opaski na głowę z miękkiego elastycznego materiału; czapki z
daszkiem skierowanym do tyłu; plastikowe okulary przeciwsłoneczne z paskiem mocującym; oraz
ortezy lub bandaze terapeutyczne wykonane z miękkiego materiału lub nim pokryte.

6. Nagroda Fair Play

6.1  Klasyfikacja Fair Play oparta jest na karach nałożonych w trakcie Turnieju: 1 punkt karny Fair Play
za wykluczenie czasowe; 3 punkty karne za dyskwalifikację będącą wynikiem drugiego
wykluczenia czasowego; 6 punktów karnych za bezpośrednią dyskwalifikację.

6.2  Nagrodę Fair Play w danej kategorii otrzymuje drużyna z najniższą średnią liczbą punktów karnych
Fair Play na rozegrany mecz (liczba punktów karnych ÷ liczba rozegranych meczów).

6.3  W przypadku remisu w klasyfikacji Fair Play o kolejności decydują, w podanej kolejności: (1) liczba
punktów karnych w meczu(-ach) bezpośrednim(-ich), jeśli dotyczy; (2) miejsce drużyny w
klasyfikacji końcowej, przy czym nagrodę otrzymuje drużyna zajmująca wyższe miejsce.

7. Pogoda, siła wyższa i przerwanie meczów

7.1  W przypadku burzy, wyładowań atmosferycznych, silnego wiatru lub innych warunków
stwarzających zagrożenie bezpieczeństwa, delegat główny lub Organizator mogą w każdej chwili
zawiesić, przełożyć lub przerwać mecze, kierując się przede wszystkim bezpieczeństwem
zawodników, oficjeli i widzów. W czasie zawieszenia rozgrywek wszystkie osoby muszą
stosować się do poleceń Organizatora dotyczących ewakuacji lub schronienia.

7.2  Gdy warunki na to pozwolą, Organizator decyduje, w porozumieniu z sędziami i delegatem
głównym, czy przerwane mecze zostaną wznowione od momentu przerwania, rozegrane od
nowa, czy rozstrzygnięte inną metodą (np. skrócony czas gry lub bezpośrednia seria rzutów), z
należytym uwzględnieniem zasad sportowej sprawiedliwości.

7.3  Jeśli harmonogram Turnieju musi zostać zmieniony z powodu warunków pogodowych lub innej siły
wyższej (np. skrócona liczba setów, skondensowany harmonogram, zmienione godziny
meczów), decyzja Organizatora jest ostateczna. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za
koszty lub straty wynikające z takich zmian harmonogramu.

7.4  Jeśli drużyna spóźni się na mecz z powodu siły wyższej, delegat główny może, według własnego
uznania, przełożyć mecz(e) tej drużyny na późniejszą godzinę tego samego dnia, zamiast
stosować art. 2.6.

8. Procedury medyczne i bezpieczeństwo



8.1  Organizator zapewnia punkt pierwszej pomocy na terenie obiektu turniejowego oraz zapewnia
obecność wykwalifikowanego personelu udzielającego pierwszej pomocy i dostępność
automatycznego defibrylatora zewnętrznego (AED) w trakcie rozgrywek. W przypadku
poważnego urazu wzywane jest pogotowie ratunkowe.

8.2  Każdy uraz wymagający pomocy medycznej należy zgłosić do sekretariatu meczowego tak szybko,
jak to możliwe.

8.3  Udział w Turnieju odbywa się na własne ryzyko i odpowiedzialność każdego uczestnika, bez
uszczerbku dla obowiązku ubezpieczenia określonego w art. 1.4. Uczestnicy z istniejącymi
wcześniej schorzeniami są zobowiązani poinformować o tym swojego oficjela drużynowego.

9. Media, transmisje i sponsoring

9.1  Organizator może rejestrować, transmitować na żywo i nadawać mecze oraz inne wydarzenia
turniejowe w celach promocyjnych, redakcyjnych i archiwalnych, a także może udzielać tych praw
partnerom medialnym i sponsorom. Udział w Turnieju oznacza zgodę na takie wykorzystanie, z
zastrzeżeniem art. 14 (Prawa do wizerunku i dóbr osobistych).

9.2  Oficjalni sponsorzy Organizatora mają wyłączność na reklamę na terenie obiektu (w tym tablice
LED, reklamy na boisku i siatce oraz inne oznakowanie), chyba że Organizator wyrazi pisemną
zgodę na inne rozwiązanie. Drużyny i osoby indywidualne nie mogą eksponować na terenie
obiektu konkurencyjnych oznaczeń komercyjnych bez uprzedniej pisemnej zgody Organizatora.

9.3  Akredytowani przedstawiciele mediów mają dostęp do wyznaczonych stref; drużyny i zawodnicy
proszeni są o rozsądną współpracę z oficjalnymi fotografami, operatorami kamer oraz w zakresie
wywiadów koordynowanych przez Organizatora.

10. Polityka antydopingowa

10.1  Turniej odbywa się zgodnie z obowiązującymi przepisami antydopingowymi EHF i IHF,
uwzględniającymi Światowy Kodeks Antydopingowy. Zawodnicy mogą zostać poddani kontroli
antydopingowej podczas Turnieju zgodnie z tymi przepisami.

10.2  Wszelkie naruszenia przepisów antydopingowych rozpatrywane są przez właściwe organy EHF,
IHF lub ZPRP zgodnie z ich odpowiednimi procedurami i mogą skutkować sankcjami
niezależnymi od niniejszego Regulaminu Turnieju.

11. Ochrona danych osobowych (RODO)

11.1  Organizator przetwarza dane osobowe zawodników, oficjeli drużyn i innych uczestników (w tym
imiona i nazwiska, daty urodzenia, dane kontaktowe, numery rejestracyjne w federacji oraz, w
stosownych przypadkach, dokumenty tożsamości i wizerunek) w celach związanych z rejestracją,
weryfikacją bezpieczeństwa i tożsamości, organizacją rozgrywek, publikacją wyników oraz
wykorzystaniem promocyjnym opisanym w art. 9, zgodnie z Rozporządzeniem (UE) 2016/679
(RODO) oraz obowiązującymi polskimi przepisami o ochronie danych osobowych.

11.2  Osoby, których dane dotyczą, mogą korzystać z prawa dostępu do danych, ich sprostowania,
usunięcia, ograniczenia przetwarzania oraz sprzeciwu, kontaktując się z Organizatorem pod
adresem info@ebtbielsko.com. Oficjel drużyny składający listę delegacji potwierdza, że jest
upoważniony do przekazania danych osobowych wymienionych na niej zawodników i oficjeli.



12. Logistyka wydarzenia

12.1  Przed rozpoczęciem rozgrywek odbywa się odprawa techniczna dla przedstawicieli drużyn;
dokładny czas i miejsce zostaną ogłoszone na oficjalnej stronie turnieju i/lub przekazane
bezpośrednio zarejestrowanym drużynom. Obecność co najmniej jednego przedstawiciela każdej
drużyny jest obowiązkowa. Odprawa techniczna obejmuje ostateczny harmonogram, ewentualne
losowania oraz odprawę bezpieczeństwa.

12.2  Informacje o parkingu, wyznaczonych strefach drużyn oraz akredytacji (opaski lub identyfikatory
dla zawodników i oficjeli wymienionych na zatwierdzonej liście delegacji, art. 3.1) zostaną
przekazane drużynom przed Turniejem i udostępnione na miejscu.

12.3  Dostęp do boiska, stref zmian oraz stref drużyn jest ograniczony wyłącznie do akredytowanych
zawodników, oficjeli i personelu turnieju.

13. Protesty i jurysdykcja

13.1  W przypadku bezpośredniej dyskwalifikacji (tj. każdej dyskwalifikacji innej niż wynikająca z
drugiego wykluczenia czasowego), komisja dyscyplinarna powołana przez delegata głównego
decyduje o liczbie meczów zawieszenia do nałożenia.

13.2  Protest musi zostać złożony na piśmie do Organizatora najpóźniej 30 minut po zakończeniu
danego meczu. Protesty nie są dopuszczalne w odniesieniu do: (a) daty, godziny i miejsca
meczu; (b) wyznaczenia sędziów lub sekretarza/mierzącego czas; (c) decyzji sędziowskich
zgodnych z Zasadami Gry IHF; (d) wyników meczów przekazanych na piśmie i znanych
Organizatorowi.

13.3  Niezastosowanie się do decyzji Organizatora skutkuje wykluczeniem z dalszego udziału, przy
zastosowaniu konsekwencji przewidzianych w art. 2.6.

14. Prawa do wizerunku i dóbr osobistych

14.1  Wszyscy uczestnicy udzielają Organizatorowi nieodpłatnego prawa do wykorzystywania zdjęć
oraz innych materiałów graficznych lub audiowizualnych przedstawiających zawodników i oficjeli,
a także nazw drużyn, logotypów i strojow, w celach niekomercyjnych i promocyjnych związanych
z Turniejem, w tym na stronie internetowej turnieju i w mediach społecznościowych (art. 9).

14.2  Każda uczestnicząca drużyna zwalnia Organizatora i jego partnerów z odpowiedzialności z tytułu
wszelkich roszczeń zgłoszonych przez zawodnika w związku z jego prawem do wizerunku lub
dobrami osobistymi, wynikających z wykorzystania dozwolonego na mocy art. 14.1.

15. Postanowienia końcowe

15.1  We wszystkich sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem Turnieju decyzję podejmuje
delegat główny w porozumieniu z Organizatorem oraz, w razie potrzeby, z właściwym
przedstawicielem EHF lub ZPRP.

15.2  Sekretarza i mierzącego czas dla wszystkich meczów wyznacza Organizator.

15.3  Niniejszy Regulamin Turnieju może zostać zmieniony przez Organizatora przed rozpoczęciem
Turnieju; aktualna wersja dostępna jest na stronie ebtbielsko.com. W razie wątpliwości
rozstrzygająca jest angielska wersja językowa niniejszego Regulaminu.


